PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN E-BOOK UNTUK
MENINGKATKAN HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN
AKIDAH AKHLAK DI MA ASSALAFIYYAH YOGYAKARTA

% % kP kK ok k

Universitas
Alma Ata

SKRIPSI

Disusun Sebagai Persyaratan Penyusunan Skripsi

Guna Memperoleh Gelar Sarjana Strata Satu (S1)

Disusun Oleh:
Ulya Islamiyah
NIM 201100647

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN AGAMA ISLAM
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
UNIVERSITAS ALMA ATA
YOGYAKARTA
2024



ABSTRAK

Ulya Islamiyah. Pengembangan Media Pembelajaran E-book untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak di MA Assalafiyyah Yogyakarta.

Hasil belajar siswa dapat dipengaruhi oleh media pembelajaran yang tepat, dengan
itu peneliti melakukan pengembangan media pembelajaran e-book yang didalamnya
terdapat multimedia. Tujuan penelitian ini untuk mengatahui bagaimana produk e-book
dikembangkan, bagaimana kelayakan produk e-book yang dikembangkan dan bagaimana
pengaruh penggunaan produk e-book yang dikembangkan dalam meningkatkan hasil
belajar siswa pada mata pelajaran akidah akhlak.

Metode yang digunakan adalah metode Research and Development dengan model
ADDIE. Populasi penelitian adalah siswa kelas XI MA Assalafiyyah Mlangi Yogyakarta.
Kelompok eksperimen dan kelompok kontrol terdiri dari 49 siswa yang ditentukan dengan
teknik sampling purposive. Studi eksperimen menggunakan penelitian quasi experimental
dengan desain nonequivalent control group design.

Hasil pengembangan dilakukan dengan analisis kebutuhan kepada siswa mengenai
media pembelajaran, membuat desain produk, pengembangan produk dengan
menggunakan aplikasi canva berbantu heyzine untuk memunculkan efek multimedia,
implementasi produk kepada siswa, dan evaluasi produk.

Hasil kelayakan produk ditunjukkan melalui validasi oleh ahli dan angket respon
siswa. Validasi materi menunjukkan angka 77,7% (sangat layak), validasi media
menunjukkan angka 83,75% (sangat layak), validasi instrumen tes menunjukkan angka
75% (layak), validasi angket menunjukkan angka 75% (layak) dan data angket respon
siswa menunjukkan angka 88,85% (sangat layak). Sehingga produk pengembangan e-book
dinyatakan layak.

Hasil penelitian menggunakan uji t diperoleh nilai signifikansi 0,042. Maka 0,042 <
0,05 yang berarti dalam penelitian ini terdapat perbedaan yang signifikan antara kelas yang
menggunakan media e-book dengan kelas yang tidak menggunakan media e-book dalam
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran akidah akhlak.

Kata kunci: Media e-book, RnD, ADDIE, Hasil Belajar
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ABSTRACT

Ulya Islamiyah. Development of E-book Learning Media to Improve Student Learning
Outcomes in the Agidah Akhlak Subject at MA Assalafiyyah Yogyakarta.

Student learning outcomes can be influenced by appropriate learning media, with
this, researchers are developing e-book learning media which includes multimedia. The
aim of this research is to find out how e-book products are developed, how appropriate the
e-book products are developed and how the use of e-book products developed is influenced
in improving student learning outcomes in the subject of moral beliefs.

The method used is the Research and Development method with the ADDIE model.
The research population was class Xl students at MA Assalafiyyah Mlangi Yogyakarta. The
experimental group and control group consisted of 49 students who were determined using
a purposive sampling technigue. The experimental study used quasi experimental research
with a nonequivalent control group design.

The results of the development were carried out by analyzing students' needs
regarding learning media, creating product designs, product development using the Canva
application with the help of Heyzine to create multimedia effects, product implementation
for students, and product evaluation.

Product feasibility results are demonstrated through validation by experts and
student response questionnaires. Material validation shows a figure of 77.7% (very
feasible), media validation shows a figure 83,75% (very feasible), validation of test
instruments shows a figure of 75% (feasible), questionnaire validation shows a figure of
75% (feasible) and student response questionnaire data shows a figure of 88.85% (very
feasible). So that the e-book development product is declared feasible.

The results of the research using the t test obtained a significance value of 0.042. So
0.042 < 0.05, which means that in this study there is a significant difference between
classes that use e-book media and classes that do not use e-book media in improving
student learning outcomes in the subject of moral beliefs.

Keywords: e-book media, RnD, ADDIE, Learning Outcomes
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PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Era industrialisasi, ilmu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) berkembang
sangat pesat. Kemajuan ilmu pengetahuan dan teknologi turut mewarnai
pendidikan di Indonesia saat ini. Pendidikan merupakan hal yang penting dalam
kehidupan manusia. Dengan adanya pendidikan dapat memperoleh pengalaman,
pengetahuan, keterampilan dan sikap yang dapat membentuk pribadi diri (Yandi
et al., 2023). Imam al-Ghazali berpendapat bahwa ilmu adalah kewajiban bagi
setiap manusia, baik laki-laki maupun perempuan, tua maupun muda, dewasa
maupun anak-anak, disesuaikan dengan kondisi, bakat, dan kemampuan masing-
masing. Menuntut ilmu adalah kewajiban bagi setiap muslim dan muslimah
tanpa membedakan gender (Khasanah, 2021).

Pendidik juga mempunyai peran penting membimbing siswa untuk dapat
memikul amanah serta tanggung jawab, baik sebagai individu ataupun sebagai
bagian masyarakat (llyasir, 2017). Salah satunya dengan perkembangan
teknologi yang semakin pesat dan canggih, maka dibutuhkan upaya pendidik
untuk meningkatkan kualitas pendidikan yang sesuai dengan kemajuan zaman.
Hal ini menuntut guru untuk lebih inovatif dan kreatif dalam merancang serta
melaksanakan proses pembelajaran (Nugraha et al., 2023).

Aspek kehidupan manusia bisa mendapatkan manfaat dari keberadaan
teknologi komputer dan informasi. Ini menjadi tantangan sekaligus peluang

untuk mendorong kreativitas dan inovasi dalam proses belajar mengajar



(Simbolon, 2023). Untuk meningkatkan kualitas pendidikan generasi bangsa,
diperlukan inovasi-inovasi baru yang memanfaatkan kecanggihan teknologi.
Dan diperlukan peran seorang pendidik dalam memanfaatkan perkembangan
teknologi tersebut untuk merancang serta melaksanakan proses pembelajaran.

Kegiatan pembelajaran seringkali kurang aktif karena hanya berpusat
kepada guru akan mengakibatkan peserta didik bosan dan kurang bersemangat.
Sedangkan guru dalam proses pembelajaran merupakan sentra utama sebagai
pendidikan formal, dan siswa merupakan inti dalam proses pembelajaran di
sekolah sehingga terjadi interaksi antara guru dan siswa dalam proses belajar
mengajar. Interaksi yang dilakukan dalam proses belajar mengajar
menghubungkan tujuan pembelajaran, media pembelajaran, metode
pembelajaran, dan evaluasi (Khotimah et al., 2023). Sehingga dibutuhkan
pembelajaran yang cenderung aktif bukanlah pasif dan menarik.

Penggunaan media interaktif yang tepat dalam pembelajaran dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran, meningkatkan keterlibatan siswa,
memfasilitasi pemahaman yang lebih baik, mendorong pembelajaran aktif
dan kolaboratif. Namun, penting bagi guru untuk memilih media interaktif yang
baik sesuai dengan tujuan pembelajaran dan kebutuhan siswa (Jafnihirda et al.,
2023). Pemahaman siswa dan hasil belajar yang baik merupakan salah satu
tujuan dari pembelajaran.

Pengaruh media pembelajaran terhadap peningkatan hasil belajar siswa
sangatlah penting dalam proses belajar mengajar di kelas. Media pembelajaran

yang menarik dan interaktif memiliki dampak positif yang signifikan pada



prestasi akademik siswa. Ketika materi disajikan dengan cara yang menarik,
siswa cenderung lebih mudah memahami dan mengingat informasi yang
disampaikan. Selain itu, media pembelajaran yang kreatif dan menarik juga
dapat meningkatkan minat dan motivasi belajar siswa, sehingga mereka lebih
termotivasi untuk mengikuti pelajaran dan aktif dalam proses pembelajaran.
Dengan memanfaatkan media pembelajaran secara tepat, guru dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran dan membantu siswa mencapai hasil
belajar yang lebih baik dan berkelanjutan (N. Y. Sari et al., 2023) .

Keberadaan media buku hanya mampu memberikan pemahaman teori,
tanpa memberikan fasilitas praktek secara langsung. Buku dinilai monoton,
kurang praktis ketika dibawa, dan kurang cocok untuk pembelajaran
keterampilan yang membutuhkan praktek. Seiring dengan perkembangan
zaman, buku telah dipadukan dengan piranti elektronik sebagai sebuah
pengembangan teknologi baru, yaitu e-book. E-book atau electronic book
merupakan salah satu contoh perpaduan antara penggunaan teknologi elektronik
(smartphone, PC, noteBook) yang kompatibel untuk membaca buku dalam
bentuk soft file. E-book diibaratkan seperti memindahkan tampilan sebuah buku
teks kedalam perangkat elektronik seperti smartphone dan PC (Marselina et al.,
2022).

Hasil belajar merupakan hasil yang telah dicapai oleh siswa setelah
mendapat pengajaran dalam kurun waktu tertentu. Hasil belajar dapat diartikan
pula sebagai sebuah cerminan dari usaha belajar. Semakin baik usaha belajar

siswa, idealnya semakin baik pula hasil belajar yang akan mereka raih.



Karenanya, hasil belajar dapat menjadi salah satu acuan dalam menilai
keberhasilan pembelajaran yang dialami siswa (Yandi et al., 2023). Jika
pembelajaran menarik maka minat siswa dalam belajar juga meningkat. Secara
tidak langsung hasil belajar siswa juga akan meningkat.

Penggunaan e-book adalah penggunaan media untuk menarik antusias
peserta didik pada proses belajar (Maksum et al., 2023). Secara sederhana e-
book dapat diartikan sebagai buku elektronik atau buku digital (Rahmadhani et
al., 2022). Dengan menggunakan e-book akan memacu siswa belajar dimanapun
dan kapanpun. Oleh karena itu inovasi penggunaan e-book atau buku digital
dalam pembelajaran dinilai akan meningkatkan hasil belajar siswa
(RodianSusila & Falah, 2022).

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang dilakukan oleh peneliti di
MA Assalafiyyah Mlangi dengan guru Akidah Akhlak, bahwa di MA
Assalafiyyah merupakan sekolah dengan basis digitali. Namun guru masih
kurang optimal dalam memanfaatkan sarana prasarana yang disediakan sekolah
untuk proses pembelajaran di kelas. Guru lebih memilih untuk menggunakan
pembelajaran yang konvensional sehingga kurangnya minat siswa untuk belajar.
Hal ini disebabkan juga karena penggunaan media yang kurang bervariasi dalam
proses pembelajaran sehingga siswa mudah bosan dan cenderung pasif di kelas.
Dan guru menyatakan hasil belajar siswa khususnya kelas XI masih dalam taraf
cukup rendah dengan tingkat keberhasilan pembelajaran 60%. Maka peneliti

menggunakan media pembelajaran e-book untuk mengetahui pengaruh media



pembelajaran e-book terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Akidah
Akhlak di MA Assalafiyyah.

E-book memiliki berbagai keunggulan, seperti aksesibilitas yang lebih luas,
kemampuan interaktif, dan fleksibilitas dalam penyampaian materi. Seiring
perkembangan teknologi, e-book telah menjadi bagian penting dari pengalaman
belajar di banyak institusi pendidikan (Sari et al., 2023). Sehingga penggunaan
e-book bisa menjadi salah satu alternatif bagi guru dalam memanfaatkan
kemajuan teknologi untuk meningkatkan minat belajar peserta didik. Hasil
belajar yang baik hanya bisa dicapai melalui proses pembelajaran yang
berkualitas. Pembelajaran di kelas dianggap berkualitas jika guru dapat
menciptakan bahan ajar yang kreatif, sehingga semua peserta didik tertarik dan
terlibat aktif dalam proses pembelajaran, serta mencapai hasil belajar yang sesuai
standar pembelajaran.

Berdasarkan latar belakang tersebut peneliti tertarik melakukan penelitian
dengan judul ‘“Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak di MA
Assalafiyyah Yogyakarta”.

. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas peneliti mengidentifikasi adanya masalah
yang muncul dan dijadikan bahan penelitian sebagai berikut:

1. Media yang digunakan hanya buku cetak dan masih kurang bervariasi.
2. Siswa kurang aktif dalam pembelajaran.

3. Hasil belajar siswa masih dalam taraf cukup rendah.



C. Batasan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang peneliti cantumkan diatas, maka

batasan masalah pada penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran

e-book untuk meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran Akidah

Akhlak di MA Assalafiyyah.

D. Rumusan Masalah

Berdasarkan identifikasi masalah yang peneliti cantumkan diatas, maka

rumusan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran E-book Pada Mata
Pelajaran Akidah Akhlak di MA Assalafiyyah Yogyakarta?

Bagaimana Kelayakan Media Pembelajaran E-book Dalam Pembelajaran
Akidah Akhlak di MA Assalafiyyah Yogyakarta?

Apakah Terdapat Pengaruh Media Pembelajaran E-book Dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Akidah Akhlak di

MA Assalafiyyah Yogyakarta?

E. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dirumuskan, penelitian ini

bertujuan untuk:

1.

Untuk mengetahui bagaimana pengembangan media pembelajaran e-book
pada mata pelajaran Akidah Akhlak di MA Assalafiyyah Yogyakarta.
Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran e-book dalam

pembelajaran Akidah Akhlak di MA Assalafiyyah Yogyakarta.



3. Untuk mengetahui pengaruh penggunaan media e-book terhadap hasil

belajar siswa pada mata pelajaran Akidah Akhlak di MA Assalafiyyah

Yogyakarta.

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Berdasarkan tujuan penelitian pada pembahasan sebelumnya, produk yang

dihasilkan dalam penelitian ini adalah e-book yang dapat digunakan guru dan

siswa dalam pembelajaran. Isi media pembelajaran e-book yang dikembangkan

mengambil materi adab berpakaian, berhias, perjalanan, bertamu, dan menerima

tamu. Pembuatan e-book menggunakan aplikasi canva dengan bantuan heyzine

dengan tambahan elemen seperti teks materi, video yutube, jurnal, web, dan

gambar yang terkait dengan materi pembelajaran.

G. Manfaat Penelitian

1.

Manfaat Teoritis

a. Untuk menjadi bahan pertimbangan atau referensi bagi penelitian lebih
lanjut sebagai acuan atau panduan.

b. Dapat menambah ilmu pengetahuan tentang media pembelajaran e-book
dan hasil belajar siswa khususnya pada pembelajaran Akidah Akhlak.

Manfaat Praktis

a. Bagi Peneliti

Dengan adanya penelitian ini, peneliti dapat mengembangkan media

pembelajaran yang kreatif dan dapat diterapkan pada pembelajaran.

b. Bagi Universitas



Penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan atau bahan referensi
bagi peneliti selanjutnya supaya dapat mengembangkan atau
menghasilkan produk media yang lebih baik.

. Bagi Lembaga

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan bagi kepala
lembaga dalam menentukan penggunaan media pembelajaran e-book
pada pembelajaran Akidah Akhlak untuk meningkatkan hasil belajar
peserta didik.

. Bagi Peserta Didik

Dengan penggunaan media e-book ini diharapkan dapat mendorong
peserta didik untuk termotifasi, aktif dan dapat meningkatkan hasil
belajar peserta didik.

. Bagi Guru

Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan guru

sehingga memperluas wawasan tentang media pembelajaran yang dapat

digunakan di dalam kelas.
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