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ABSTRAK

Pendidikan jarak jauh adalah proses belajar mengajar yang dilakuién
secara jarak jauh melalui penggunaan berbagai fiistdiadeamiinikasi. Dengan adanya
Penyebaran pandemi Covid-19 yang cepat telah meriyebabkan gangguan pada sektor
pendidikan Indonesia di mana sekitar 45 juta Siswa fielak dapat melanjutian kegiatan
belajar mereka di sekolah. Seiring perkembaiigan teknologi ittefnet, e-learning
mulai dikembangkan sehingga memuaarkan,aktifitas belajar menge,ar jarak jauh.
Penelitian ini bertujuan untuk mendukung kegiatan belajarmengajar siswa di
yayasan Al-Abrar Rashin Indonesia dan Untuk mempermudah,dalam memahami
materi yang diajarkan di yayasamAl=ABrar Rashin ladonesia.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adaiah metode deskriptif. Jenis
data yang diperoleh adalah data pritner dan data Sekufieler. Desain penelitian yang
penulis pakai adalah peridekatafi deskripstif. Subjek dan Populasi Penelitian adalah
siswa di yayasan Ai-Abrar. Frosedur Pengembaiigan Perangkat Lunak pada
penelitian ini adalah metoele Waterfall, dimana tahapan-tahapannya terdiri dari
analisa kebutuhén (reguirement), desain (design), implementasi (implementation),
integrasi danhpergujian (intregation.afid testing), operasi dan pemeliharaan
(maintenance). Fragraf dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP
dan MySQL. Laporan skripsi Iii akamsmenguraikan analisis dan perancangan
siste’e-1earings Hasilnyadelah ditbangun E-learning untuk yayasan abrar dengan
fasiditas sebagai media pefiyebaran ipateri pelajaran dan media penyebaran tugas.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF AL-ABRAR RASHIN INDONESIA E-
LEARNING BASED ON WEBSITE
Fredy Zulkristri*, Andri Pramuntadi, M.Kom? Deden Hardan Gutama, S.Kom., M.Kom?

ABSTRACT

Distance education is a teaching and learning process that is carried out remotaly
through the use of various communication mediad Thesrapithspread of the Covid-19
pandemic has caused disruption to the Indonesian education sector where around
45 million students are unable to continue their iearning activities@@t'sshool. Along
with the development of internet technology, €-l€arning begana,be déveioped to
facilitate distance teaching and learning daetivitics. This study aims < support the
teaching and learning activities ofi students at the Al-Abvar, Rashin Indonesia
foundation and to make it easier to understand the material taught at the Al-Abrar
Rashin Indonesia foundation.

The method used in this reseatrch is descriptive method. The types of data obtained
are primary data and secondary dat&=Tne research aeSign.that | use is a descriptive
approach. Research subjects'éand populations are’ students at the Al-Abrar
foundation. The software deveiopment procedure in this study is the Waterfall
method, where the.stagesuconsist of needs analysis, design, implementation,
integration and teésting.eoeration and4naintenance. The program is created using
the programminglafiguages PHP and MySQL. This thesis report will describe the
analysis and design,of thie E-learning system.4As a result, E-learning has been built
for the Abfar Foundation with facilitiesas.a medium for distributing subject matter
and as a‘tedium far distributing assignments.

Keywirds: /z-learning, timcinternet, PHP, MySQL
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

UU No. 20 tahun 2003 Bab Il pasal 3 tentang sistem pendidikan
menjabarkan pendidikan adalah upaya.vang,sadar dan terencana untuk
mencapai atmosfer pembelajaran dan préses pembelajaraisetiingga siswa
secara aktif meningkatkan Kemarmpuan mereka untuk memiliki kekuatan
spiritual agama, kontrol "dirl, Karakter, kecergasan, kecerdasan, karakter
mulia dan keterampilan vang diperlukan dirinyauriasyarakat, bangsa dan
negara (1). Pendidikan ‘adalah salah satu tolak ukur dalam mengukur
kemajuan bangsa bahkan kemajuan.Rendidikan mempengaruhi kemajuan
ilmu pengetahwian dan teknglogi. Betajar merupakan salah satu cara bagi
sesedranguntuk melakukan tiiobilitas sosial untuk mendapatkan posisi yang
Berpengaruh di lingkungan hidupnya (2). Proses pembelajaran merupakan
kegiatan terpenting dalam pendidikan. Faktor-faktor yang mempengaruhi
proses pemisciajaran adalah faktor sekolah atau lembaga pendidikan sebagai
penyedia fasititas, faktor siswa atau pelajar, dan faktor guru atau pengajar.
Faktor pertama yang mempengaruhi proses pembelajaran adalah lembaga
pencidikan sebagai penyedia fasilitas(3).

Menurut Permendikbud No. 109/2013 Pendidikan jarak jauh adalah
proses belajar mengajar yang dilakukan secara jarak jauh melalui
penggunaan berbagai media komunikasi (4). Indonesia perlu memulai

program peningkatan kapasitas berskala besar agar dapat menjalankan



pembelajaran jarak jauh yang lebih baik di seluruh wilayah maka dari itu
Teknologi Informasi memudahkan manusia untuk mengakses informasi
kapanpun dan di manapun. Di era modern seperti sekarang, tekrdlagi
informasi dikembangkan sesuai dengan kebutulian manusia agar sanggup
menunjang dan mempermudah manusia, dalam melaksanakan aktifitasnya.
Teknologi informasi saat ini diperlukat dalam berbagai hidsgng, baik itu
bidang, bisnis, pendidikan, ehtertaininent serta kesenatai=(5).

Kementerian Pendidikaii dan KebGtayaan menerbitkan Surat
Edaran Nomor 15 Tahun 2020 tentang PedomaiRenyelenggaraan Belajar
Dari Rumah Dalam Masa Darurat Penyebaran Covid-19 (4). Dengan adanya
Penyebarén papdémi Covid-19¢yang.pesat menyebabkan gangguan di sektor
pendidikan-indenesia di meana sekitar@5 juta siswa tidak dapat melanjutkan
Kegiatarhelajar merela di sekolah(5). Surat Edaran Mendikbud No. 3 Tahun
2020, tentang Pencegahan, Covid-19 pada Satuan Pendidikan. Pandemic
COVID-19.yang. secara tiba-tiba mengharuskan elemen pendidikan untuk
mempertahalikan pembelajaran secara online. Kondisi saat ini mendesak untuk
betinovasi=dan menyesuaikan penggunaan teknologi yang tersedia untuk
mendukung proses belajar mengajar. Adanya wabah covid 19 ini
metigakibatkan belajar di seluruh wilayah yang ada di indonesia khususnya
Yogyakarta menjadi terganggu. Siswa akhirnya tidak bisa belajar di sekolah
karena semua sekolah ditutup mulai dari jenjang sekolah dasar, menengah,
hingga perguruan tinggi. Kegiatan belajar pun dirubah menjadi pembelajaran

berbasis online atau disebut elearning (electromic learning) (5).



Oleh karena itu, pendidik dan peserta didik dapat berinteraksi dan
melakukan pembelajaran secara online. Pembelajaran online dapat
memanfaatkan platform berupa aplikasi, website, jejaring sosial méupun
E-learning. Selain pengembangan teknologi internet, pembelajaran online
mulai dikembangkan. Belajar online adalah bentuk pembelajaran
konvensional seperti yang diielaskai dalam format “digital melalui
teknologi internet. Mengeimbanglan model pemieigjaran online tidak
hanya memiliki subjek di, Iriteriiet, tetapi Harus dipertimbangkan secara
logis dan memegangs prinsip pembelajarane, Begitu pula desain
pengembangan yang sederhana, personal, cepat, serta terdapat evaluasi
online (6).

Dengari adanyawgdiskusi <pembelajaran online, user dapat
memperaich data dah inforifiasi, dapat melakukan komunikasi antara siwa
dan guru, saling berbagi pengetahuan, bisa melakukan diskusi, bertukar
informasi.dariterutama bisa di lakukan kapan saja dan di mana saja tidak
terbataspatia wiktu dan tempat (7).

Serdasarkan hasil wawancara dari pihak yayasan, yayasan Abrar
ntemiliki 4 kelas, 4 guru dan 84 siswa. Di yayasan Abrar terbiasa dengan
penbelajaran tatap muka tetapi siswa sulit dalam mencatat dan menerima
materi ataupun latihan yang di berikan oleh mentor karna pembelajaran di
kelas tidak dapat di ulang dan penyebaran informasi yang terkadang
lambat di karenakan hanya di sampaikan melalui pengeras suara yang di

berikan terkadang sulit di pahami oleh siswa dan juga pihak sekolah sulit



untuk melakukan penyimpanan data siwa, data mentor, data materi
pelajaran dan data pengumuman di karenakan harus menggunakan kertas
dan juga membutuhkan biaya yang besar. Namun permasalahan{yang
muncul adalah di yayasan Abrar sendiri belum ada E-learning untuk
menunujang kemampuan siswa dalam.merigaunakan pembelajaran jarak
jauh.

Maka berdasarakan’latar helakang tersebut penutis tertarik untuk
merancang suatu sistemyang dapat diakses,oleh murid menggunakan
berbagai versi browser +Penulis mengaribil judu! "Rancang Bangun E-
learning berbasisi\Website di Yayasan Al-Abrar Rashin Indonesia”

B. Rumusan NMasalali
Berdasarkan “uraiain tersebutyedapat disimpulkan rumusan masalah, sebagai
befikut:
1) Bagaimana merancang £l earning berbasis website di yayasan Al-Abrar
Rashin Indonesia?

C/ Tujuan Penelitian
Berdasarkan=rmusan masalah, adapun tujuan yang ingin di capai dalam
penelitian il untuk :
L. Mehghasilkan E-Learning dalam kegiatan belajar mengajar siswa di

yayasan Al-Abrar Rashin Indonesia

D. Manfaat penelitian
1. Bagi Penulis

Penelitian ini digunakan sebagai alat bantu untuk melakukan proses belajar



mengajar dan dapat menambah pegetahuan tentang pengembangan E-
learning berbasis web.

2. Bagi Pengguna
Dengan adanya sistem informasi ini di harapka at memudahkan siswa
mengakses sistem informasi E-learni

ertasis web untuk mempermuda

proses pembelajaran.

3. Bagi Yayasan Al abrar

Di harapkan hasil peneiiti dapat mWan refrensi untuk
pengembang@njutnya.
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