INTISARI

HUBUNGAN JENIS PERMAINAN ELEKTRONIK DENGAN
PERKEMBANGAN PERSONAL SOSIAL ANAK DI TK ISLAM PLUS BINA
LEMBAGA BANTUL

Rizka Budi Astuti', Anafrin Yugistyowati’, Nita Fitriana’

Latar  Belakang:Tumbuh kembang seorang anak ditandai dengan
pertumbuhandan perkembangan. Bermain merupakan wadah bagi anak untuk
merasakan berbagai pengalaman seperti emosi, senang, sedih, bergairah, kecewa,
bangga, marah dan sebagainya. Proses perkembangan personal sosial anak
merupakan awal yang menentukan kepribadian sehingga harus dibina sejak dini
ketika anak sedang mengalami pembentukan kepribadian.

Metode: Penclitian ini adalah penelitian analitik korelasi dengan pendekatan cross
sectional. Populasi penelitian ini adalah 77 anak TK Islam Plus Bina Lembaga
Bantul. Pengambilan sampel menggunakan fotal sampling sebanyak 77 anak.Data
dikumpulkan menggunakan kuesioner dan dianalisis menggunakan Kendal Tau.

Hasil:Hasil perhitungan statistik menggunakan uji Kendal Tau diperoleh p-value
sebesar 0,974 > p 0,05 sehingga dapat disimpulkan bahwa tidak ada hubungan
yang signifikan antara jenis permainan elektronik dengan perkembangan personal
sosial pada anak di TK Islam Plus Bina Lembaga Bantul. Koefisien kolerasi
diperoleh nilai -0,004 artinya jenis permainan elektronik memiliki pengaruh yang
sangat rendah terhadap perkembangan personal sosial pada anak.

Kesimpulan: Tidak ada hubungan jenis permainan elektronik dengan
perkembangan personal sosial anak di TK Islam Plus Bina Lembaga Bantul.

Kata Kunci: Permainan elektronik, perkembangan personal sosial, anak.
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ABSTRACT

A RELATIONSHIPTYPE OFPERSONAL ELECTRONICGAMEWITHTHE
CHILD’S SOCIAL DEVELOPMENT ATTK ISLAM PLUS BINA
LEMBAGABANTUL

Rizka Budi Astuti', Anafrin Yugistyowati’, Nita Fitriana’

Background: Thegrowth and developmentof a childare characterized bygrowth and
development. Playis a place forchildrentofeel a variety ofexperiencessuch asemotion,
happy, sad, excited,disappointed, proud, angry, and so on. The process ofsocial
personaldevelopmentof childrenis the beginning ofa decisivepersonalitythatmust be
nurturedfrom an early agewhen achild is experiencingpersonality formation.

Methods: This study isan analyticcorrelationwith cross sectional approach.
Populasithis study was77students, inTK Islam Plus Bina LembagaBantul. Sampling
withtotalsampling. Datawere collectedusing aquestionnairecandanalyzed
usingKendalTau.

Results: The results ofthe statistical calculationusingKendalTautestwas obtainedp-
value equal to 0.974>0.05pso thatit can be concludedthatthere was nosignificant
relationshipbetweenthe type ofelectronicgameswithsocial personaldevelopmentin
childreninTK Islam Plus Bina LembagaBantul. Obtainedcorrelationcoefficientvalue
0f-0.004means thatthe type ofelectronic gameshas avery lowinfluenceon the
development ofthechild'spersonalsocial.

Conclusion:There is norelationshipkindof electronicgameswithpersonal development
socialof childreninkindergartenlslamPlusDevelopmentInstitute ofBantul.

Keywords:electronicgames, personalsocialdevelopment, child.
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